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Inngangur

pessar verklagsreglur tengjast akvaedum 5. greinar knattspyrnulaganna um ad utileikmadur sem
parf ad fa mat/medhondlun meidsla sinna innan leikvallar*, eda ad meidsli hans verdi til pess ad
stodva purfi leikinn, skuli fara af leikvelli og dvelja utan hans i eina minutu eftir endurraesingu
leiksins.

*Samkvaemt 5. grein laganna er einungis heimilt ad medhéndla meidsli innan leikvallar i
undantekningartilfellum (sjd hér ad nedan).

Tilgangurinn er ad gefa meidslateyminu naudsynlegan tima utan leikvallar til pess ad meta
meidsli leikmannsins og taka dakvordun um hvort peir geti haldid leik 4fram, en einnig til pess
ad draga ur truflunum & tempai leiksins.

Adferd
Hvengzer parf ad yfirgefa leikvollinn i eina minutu?
o Askilid er ad utileikmadur purfi ad yfirgefa leikvéllinn i eina mindtu eftir endurraesingu
leiksins af einni eda fleiri nedangreindra astaedna:
= |eikur er st6dvadur vegna pess ad leikmadurinn er meiddur eda grunur leikur a
meidslum hans.
= démarinn hefur gefiod merki um ad meidslateymid megi koma inn a
leikvollinn.
= domarinn hefur spurt leikmanninn hvort hann parfnist adhlynningar innan
leikvallar og leikmadurinn hefur 6skad eftir pvi.

e Gefa atti meidslateyminu haefilegan tima til pess meta meidslin stuttlega innan
vallar, en peir mega ekki medhondla meidslin innan vallar nema ad um sé ad reda
alvarleg meidsli.

e Eftir stutt mat 8 meidslunum verdur leikmadurinn ad yfirgefa leikvollinn (nema i
nedangreindum tilfellum) og dvelja utan hans i eina minttu eftir ad leikur hefur
verid hafinn ad nyju (klukkan ekki stodvud).

Einnar-minutu timabil utan leikvallar
e Einnar-minutu timabilid utan leikvallar hefst pegar leikur hefur verid hafinn ad nyju.
e Domari meelir einnar-minttu timabilid, en en hinir i ddmarateyminu geta adstodad
hann vid pad.
Leikmadurinn ma einungis koma aftur inn a leikvéllinn med heimild démarans, sem
leyfir honum pad ekki an pess ad ganga ur skugga um ad inndkoma hans muni ekki
trufla leikinn/afla honum ésanngjarns hagnadar.
Leikmadurinn verdur ad koma inn & fra hlidarlinunni ef boltinn er i leik, en ef boltinn
er Ur leik ma hann koma inn & frd 6llum dtlinum vallarins
Ef varamadur kemur inn a i stad hins meidda leikmanns parf ekki ad bida med
skiptinguna.
Ef fyrri halfleik likur 4dur en einnar-minuatu timabilinu er lokid er leikmanninum
heimilt ad koma inn 3 strax i upphafi seinni halfleiks. bessi meginregla a einnig vid
um:
= timabilid milli loka venjulegs leiktima og upphafs framlengingar.
= halfleik framlengingar.
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= timabilid milli loka framlengingar og upphafs vitaspyrnukeppni.

Leikmadur parf ekki ad yfirgefa leikvéllinn i eina minttu ef:
e |eikmadurinn:
= gefur til kynna ad hann purfi ekki & adhlynningu ad halda, nema ef leikur hefur
engu ad sidur verdur stodvadur vegna meidsla hans, eda
= yfirgefur leikvollinn sjalfviljugur @ medan boltinn er i leik eda leikur hefur verid
stédvadur, svo fremi sem pad tefur ekki endurraesinguna.
e um sé ad reeda meidsli sem skv. 5. grein laganna er heimilt ad medhondla innan
leikvallar:
= markvordur sé meiddur.
=  markvordur og utileikmadur hafa skollid saman og parfnast adhlynningar.
= |eikmenn sama lids hafa skollid saman og parfnast adhlynningar.
= alvarleg meidsli hafa ordid, sér i lagi hofudmeidsli (t.d. heilahristingur),
hjartatengd eda lifshaettuleg tilvik (t.d. flog, andardrattartruflanir o.s.frv.).
= |eikmadur verdur fyrir meidslum vegna likamlegs brots sem leidir til pess ad
motherjinn er dminntur eda honum visad af leikvelli (t.d. skeytingarlaus eda
alvarlega gréfur leikur).
= vitaspyrna hefur verid deemd og hinn meiddi leikmadur a ad taka spyrnuna.



