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e ¥enzs Timamork til skiptinga - verklagsreglur

Inngangur

pessar verklagsreglur tengjast akvaedum 3. greinar laganna sem kveda a um ad leikmadur sem
skipta a af leikvelli hafi til pess tiu sekindur til ad hamla gegn leikt6fum og truflun & tempéi
leiksins.

Adferd
e Dbegar skiptispjaldid hefur farid a loft, eda par sem pad er ekki notad, vid merki démarans um
a0 skiptingin skuli fara fram*, ber leikmanninum ad yfirgefa leikvollinn:
* innan tiu sekindna
= vid naestu utlinu vallarins, nema ad démarinn gefi um pad énnur fyrirmaeli.

*Ef domarinn skodar bunad varamannsins vid midlinuna, byrjar tiu-sekindna
nidurtalningin ad lokinni peirri skodun og démarinn gefur merki um ad skiptingin skuli
fara fram.

e Domarinn getur synilega talid nidur sidustu fimm sekundurnar med uppréttum handlegg; og
jafnframt fylgt pessari synilegu nidurtalningu eftir munnlega par sem pad a vid.
e Ef leikmadurinn hefur ekki yfirgefid leikvollinn innan tiu sekindna:

* ber honum engu ad sidur ad yfirgefa leikvollinn eins fljott og audid er.

= varamadurinn faer ekki heimild til pess ad fara inn a vollinn.

= |eikur er hafinn ad nyju.

= hvorki er haegt ad haetta vid skiptinguna né breyta akvorduninni um varamanninn.

= varamadurinn faer einungis heimild til pess ad koma inn & vollinn vid fyrstu leikst6dvun
eftir ad ein minuta er lidinn frd pvi ad leikur var hafinn ad nyju og eftir ad hafa fengid
um pad merki frd domaranum.

e Vid einnar-minutu timatokuna er klukkan ekki stodvud, en domarinn Urskurdar
hvenazer timinn er lidinn, en hann getur notid adstodar hinna i ddmarateyminu vid pa
akvordun.

e Ef fleiri en ein skipting fer fram & sama tima purfa allir leikmennirnir sem fara eiga af velli ad
gera pad innan tiu sekindna eftir ad skiptispjaldid fer 4 loft/merki er gefid um sidustu
skiptinguna. Ekki verda lidnar neinar tafir med skiptispjaldid/merkjagjofina um skiptinguna a
milli skiptinga sem gerdar eru i sému leikstodvun.

e Séu tiu-sekundna timamorkin ekki virt og varamanninum par med meinud innkoma 4
vollinn, ber einungis ad aminna (gult spjald) leikmanninn sem fer af velli ef t6fin er dhofleg.

e Dodmarinn hefur pad i valdi sinu ad akveda ad beita ekki tiu-sekindna timamdérkunum, par a
medal pegar:

= meidsli leikmannsins eru augljoslega pess edlis ad honum sé o6faert ad yfirgefa vollinn
innan pess tima.

= |eikmadur getur ekki farid ut af vid naestu Utlinu vallarins af 6ryggis/fyrirbyggjandi
astaedum.

Par sem tilgangurinn med pessari nidurtalningu er ad vidhalda tempdi leiksins og koma i veg fyrir
leiktafir, aetti ad heimila varamanninum ad ganga til leiks ef leikmadurinn sem hann leysir af héImi
er kominn mjog nalaegt, eda rétt um pad bil ad stiga Ut af vellinum vid lok nidurtalningar
doémarans.



