Ahersluatridi démaranefndar KSi 2026

Métmeeli gagnvart ddmurum

e Hefur uppi métmeeli med ordum eda lateedi t.d. sveiflar hondum
e Ograndihegdun i gard démara

Démurum ber ad aminna fyrir slika hegdun

Hoépoégranir eda hépast um démarann

e Vid hopogranir ber ad lagmarki ad syna einum leikmanni ur hvoru lidi gula spjaldid

® Gerist leikmenn sekir um ad hépast i kringum démarann med métmeeli eda til pess ad reyna ad hafa ahrif a akvordun
hans (t.d. med pvi ad heimta gult eda rautt spjald 8 mdétherja) ber domaranum ad aminna a.m.k. einn peirra sem pannig

haga sér (oftast pann sem hefur sig mest i frammi). bvi til vidb6tar ber ad aminna hvern pann leikmann sem leggur a sig

langa leid til pbess ad koma métmeaelum sinum a framfeeri

Oipréttamannsleg hegdun
T.d. leiktafir

e Sparka/kasta bolta burt eftir ad leikur hefur verid stodvadur
e Taka bolta og fara med hann
e Farafyrir og eda hindra téku aukaspyrnu

Démurum ber ad aminna fyrir slika hegdun

Bodvangur

Taka ber a allri 6seemilegri/éabyrgri hegdun peirra sem eru a teeknisveedinu. Sama hvort ad um sé ad reeda varamenn eda adila ur
starfsteymi lidanna. Einungis einum adila er heimilt ad standa fram i bodvangi i einu og pa einungis til ad koma a framfeeri
taktiskum fyrirmaelum til sinna leikmanna.

Fyrirlidoi + Domari = samvinna. Ef markvordur lids er fyrirlidi skal lidio tilnefna leikmann fyrir leik sem a
ad vera i samskiptum vid domara. Tilkynna verdur domara fyrir leik hver pessi leikmadur er.

e Adeins fyrirlida er heimilt ad nalgast og vera i samskiptum vid domara. Skal hann koma fram af kurteisi og hattvisi

e  Fyrirlidi ber abyrgd a pvi ad adrir leikmenn lidsins virdi pessa reglu og syni démarateyminu virdingu. Leikmenn séu ekki ad
hépast i kringum démarann

e Leikmadur annar en fyrirlidinn sem ekki fer eftir pessari reglu og nalgast ddmara med métmaelum eda synir af sér
oipréttamannslega hegdun skal &minntur.

Ahersluatridi pessi gilda fyrir knattspyrnumét KSi arid 2026 og hafa nu pegar tekid gildi

Démaranefnd KSi




