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Yfirlit lagabreytinganna

3. grein — Leikmennirnir

e Fjoldi varamanna sem skipta ma inn & i vinattuleikjum A-landslida er aukinn i atta, eda i
ellefu ef badi lid eru pvi sammala og tilkynna domaranum um pad fyrirfram. Hins vegar
gilda afram takmarkanirnar um einungis prjar leikstodvanir til skiptinganna fyrir hvort lid.

e Tiu sekindna timamork fyrir leikmenn til pess ad yfirgefa leikvollinn pegar peim er skipt Ut
af. Ef farid er yfir timamorkin faer varamadurinn ekki ad fara inn a fyrr en eftir fyrstu
leikstddvun eftir ad ein minuta er lidin.

e ‘Einungis fyrirli@inn’ verklagsreglurnar verda gerdar ad skyldu i 6llum mdtum frd og med
1. juli 2027 — pessum upplysingum hefur nu verid baett vid verklagsreglurnar (er pegar i
gildi @ Islandi).

4. grein — Bunadur leikmanna
e Aukahlutir eru heimiladir ef peir skapa ekki haettu og eru vel og 6rugglega huldir.

5. grein — Démarinn

e Moétastjornum er heimilt ad nyta teeknina til pess ad hjalpa démaranum ad taka/breyta
akvordunum i samraemi vid VAR verklagsreglurnar, boltinn i/ur leik (p.m.t. marklinutaekni)
og rangstodu (p.m.t. half-sjalfvirka rangstodutaekni).

o Aréttad ad heimilt sé ad beita hagnadarreglunni i kjdlfar pess ad leikur hafi ekki verid
hafinn ad nyju a réttan hatt og boltinn er i leik.
e Med nokkrum undantekningum purfa leikmenn sem fa mat/medhéndlun meidsla sinna

inni 4 leikvellinum, eda verda til pess ad stodva parf leikinn vegna meidsla peirra, ad
yfirgefa vollinn og dvelja utan hans i eina minutu eftir ad leikur hefur verid hafinn ad nyju.
e VAR ma gera athugasemd vid:

e rautt spjald sem gefid er i tengslum vid augljéslega rangt seinna gula spjaldid.

e a0 leikmanni sé synt rauda eda gula spjaldid pegar brotid var framid af 68rum
leikmanni hvors lidsins sem er.

e ranglega deemda hornspyrnu, ad pvi tilskyldu ad haegt sé ad breyta akvorduninni
strax og an pess ad “endurrasing” leiksins tefjist vid pad (lagt i hendur moétastjorna
ad adkvedja hvort pessi moguleiki sé notadur).

e Motastjornum er heimilt ad utbla déomarana, adstodardémarana og fjéorda domara med
bukmyndavélum.
e Aukahlutir eru heimiladir ef peir skapa ekki haettu

6. grein — Hinir i ddmarateyminu
e Vidbaeetur vid atvik sem VAR er heimilt ad skoda.
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Upphaf leiks og leikur hafinn ad nyju

Textanum um pegar boltinn er [atinn falla er breytt til ad arétta ad dkvaedid um ad lidi
sem hefdi nad valdi d boltanum eigi lika vid um ef pad sé lidid sem hefdi att ad hefja leik
ad nyju i tilvikum par sem boltinn hefdi farid ur leik. begar truflun verdur ad halfu
medlims démarateymisins eda utanadkomandi adila (eitthvad évidkomandi leiknum) er
boltinn latinn falla par sem truflunin atti sér stad.

10. grein — Hvernig urslit leikja radast

Stadfesting a fyrirmaelum 31. dreifibréfs IFAB um “tveer dviljandi snertingar” vid toku
vitaspyrna (einnig i vitaspyrnukeppni).

Fellt nidur akvaedid um skilyrdislausa aminningu (GS) a spyrnandann i tilvikum par sem
baedi hann og markvordurinn brjota af sér samtimis.

12. grein — Leikbrot og évideigandi hegdun

Engin aminning (GS) fyrir RUPL brot ef hagnadi er beitt og mark er skorad.
Skirskotun til ‘séknarmanna’ baett vid listann yfir pad sem hafa parf i huga vid akvordun
um hvort um RUPL sé ad raeda.

14. - Vitaspyrna

Stadfesting & fyrirmaelum 31. dreifibréfs IFAB um “tveer dviljandi snertingar” vid toku
vitaspyrna.

Fellt nidur akvaedid um skilyrdislausa dminningu (GS) a spyrnandann i tilvikum par sem
baedi hann og markvordurinn brjéta af sér samtimis.

15. grein — Innkast

Beitt verdur fimm sekindna synilegri nidurtalningu ef leikmadur/lid tefur vid toku
innkasts. Ef farid er yfir timamorkin er innkastid deemt mdétherjunum.

16. grein — Markspyrna

Beitt verdur fimm sekudndna synilegri nidurtalningu ef leikmadur/1id tefur vid toku
markspyrnu. Ef farid er yfir timamorkin er métherjunum deemd hornspyrna.

Vided-adstodardomara (VAR) verklagsreglurnar

Gera ma athugasemd vio rautt spjald sem gefid er i framhaldi af augljéslega rongu seinna
gula spjaldinu.

Gera ma athugasemd vid pegar leikmanni er synt gula/rauda spjaldid pegar brotid, sem
spjaldid vera synt fyrir, var framid af 6drum leikmanni annars hvors lidsins.

Motastjornum geta nytt sér heimild til pess ad endurskoda hornspyrnur sem greinilega
hafa verid ranglega deemdar, ad pvi tilskyldu ad haegt sé ad leidrétta akvordunina strax og
an pess ad “endurraesing” leiksins tefjist vid pad.
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Breytingarnar i smaatridum

Nyr texti = domari Texta eytt = démeari
Ordalagsbreytingar ritstjornar eru undirstrikadar

3. grein — Leikmennirnir

Breyttur texti

Adrir leikir

[ leikjum A-landslida md ad hémarki tilgreina fimmtdn varamenn d leikskyrslu, en af peim md
nota sex dtta hid mesta, nema baedi lid sampykki ad nota megqi fleiri, ad hdmarki ellefu, og ad
domaranum sé tilkynnt um pad fyrir leikinn. Jafnframt gilda bd baer takmarkanir og adferdir
sem gilda um leikstédvanir til skiptinga i opinberum motum.

Skyring

Fjoldi varamanna sem skipta ma inn & i vinattuleikjum A-landslida er aukinn i atta, eda i ellefu
ef badi lid eru pvi sammala og tilkynna démaranum um pad fyrirfram. Hins vegar gilda afram
takmarkanirnar um einungis prjar leikstodvanir til skiptinganna fyrir hvort lid.

3. grein — Leikmennirnir

Vidbotartexti
(...)
begar skipta skal varamanni inn @ fyrir leikmann, skal farid eftir “Verklagsreglum um timaméork
til skiptinga” oq eftirfarandi skilyrda geett:
o upplysa verdur domarann ddur en fyrirhugud leikmannaskipti fara fram.
e |eikmadurinn sem skipta skal ut af:

e feer heimild démarans til pess ad yfirgefa véllinn, sé hann ekki pegar utan vallar, og
verdur ad gera pad vid neestu utlinu vallarins, nema démarinn gefi til kynna ad
leikmadurinn megi fara hratt og strax af velli vid midlinuna eda ¢ 68rum stad (t.d.
vegna 6ryggis eda meidsla).

e verdur ad yfirgefa leikvéllinn innan tiu sekundna fré pvi ad skiptispjaldid fer d loft,
eda par sem pad er ekki notad, eftir merkjagjéf ddmarans par ad lutandi.
Undantekning er ef petta reynist ekki unnt af 6ryqqgis/fyrirbyggjandi dstaedum eda
meidsla.

e verdur ad fara strax d bodvanginn eda til buningsherbergis og tekur ekki frekari
pdtt i leiknum, nema i leikjum par sem endurteknar skiptingar eru leyfdar.

beqar fleiri en ein skipting fer fram i sému leikst6dvun, ber 6llum leikménnunum sem skipta d
af leikvelli ad yfirgefa vollinn innan tiu sekundna frd bvi ad sidasta skiptingin er kunngerad.

3. grein — Leikmennirnir

Vidbotartexti
(...)
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Ef leikmadurinn hefur ekki yfirgefid leikvéllinn innan tiu sekundna, ad fratéldum peim tilvikum
bar sem pad er ekki méqulegt af éryqqgisdsteedum eda veqgna meidsla, skal:
e |eikmadurinn enqu ad sidur fara af velli, en einungis hljota dminningu ef hann tefur
endurraesingu leiksins dhdfleqga umfram tiu sekundurnar.
e varamadurinn ekki fd heimild til pess ad fara inn d leikvéllinn.
e |eikur hafinn ad nyju.
e hvorki haegt ad haetta vid skiptinguna né breyta dkvérduninni um varamanninn.
e varamadurinn einungis fd ad fara inn d leikvéllinn vid fyrstu leikstédvun eftir ad ein
minuta er lidinn frd pvi ad leikur var hafinn ad nyju og hafa fenqid til bess heimild
domarans.

Ef 6nnur brot eru framin @ pessari lagagrein:

o (..)
Skyring
Til ad hamla gegn leikt6fum ber leikmanninum sem skipta 4 af leikvelli ad yfirgefa hann innan
tiu sekindna fra pvi ad skiptispjaldid fer a loft, eda par sem pad er ekki notad, vid merkjagjof
démarans um ad skiptingin skuli fara fram. Ef leikmadurinn hefur ekki yfirgefid vollinn innan
pbessara tiu sekindna ber honum engu ad sidur ad yfirgefa leikvollinn, en an pess pé ad
varamadurinn fai heimild til pess ad fara inn a fyrr en vid fyrstu leikstddvun eftir ad ein minuta
(klukkan ekki stodvud) er lidin fra pvi ad leikur var hafinn ad nyju.

3. — Leikmennirnir

10. Fyrirlidi

Skyring

[ 1j6si almennrar gildistoku og géds studnings vid “Einungis fyrirlidinn” leidbeiningarnar verda
pbaer gerdar ad skyldu i 6llum mdtum par sem keppni hefst 1. juli 2027 eda sidar. Pannig gefst
timi til pess ad undirbda og mennta démarana og adra patttakendur i métunum. bvi er
upptaka pessara leidbeininga hér kynnt med fyrirvara i inngangi 2026/27 utgafu
knattspyrnulaganna (var tekid upp 4 Islandi 2025).

4. - Bunadur leikmanna

Breyttur texti
Leikmadur ma ekki nota bunad eda klaedast neinu pvi sem er heettulegt.

Aukahlutir eru heimiladir svo fremi sem peir séu ekki haettulegir og séu vel og vendilega huldir

(vafningi/limbandi). Fjarleegja ber alla haettulega hluti og éheimilt er ad lima yfir bd eda hyljia
med 68rum haetti.

Skoda ber utbunad leikmanna fyrir upphaf leiks og varamanna ddur en peir fara inn d
leikvéllinn. Ef leikmadur klaedist eda notar 6heimilan/haettulegan bunad eda skartgripi
aukahluti skal domarinn skipa leikmanninum ad:

e (..)
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Skyring

A0 tala um ,,skartgripi” getur verid ruglandi par sem sumt af peim bunadi sem tilgreindur er i
[6gunum telst ekki til skartgripa. Bann vid skartgripum olli hins vegar arekstrum og var ekki
framfylgt med samramdum haetti. Med pvi var einnig litid framhja menningarlegum,
traarlegum, leeknisfraedilegum og persénulegum asteedum pess ad bera dkvedna hluti.
Aherslan er pvi sett 4 ad bera megi haettulausa aukahluti ad pvi gefnu ad peir séu vel og
vendilega huldir (vafningi/limbandi), en ad haettulegur bunadur verdi 4fram bannadur (sja
ennfremur 5. grein — Démarinn).

5. grein — Domarinn

Vidbotartexti

Doémarinn gerir sitt besta til pess ad taka dkvardanir (...) og pvi svigrumi sem rammi laganna
veitir honum.

Modtastjornum er heimilt ad nyta taeknina til pess ad hjdlpa démaranum ad taka/breyta
akvérdunum sinum med hlidsjon af:

e  VAR-verklagsreglunum.

e  boltinn i/ur leik, b.m.t. med notkun marklinutaekninnar (GLT).

e  rangstédu, b.m.t. med notkun hdlf-sjalfvirku rangstédutaekninnar (SAOT).

Urskurdir démarans vardandi atvik leiksins (...)

Skyring

Felld eru inn i 5. grein laganna akvaedi sem heimila notkun taekninnar (p.m.t. vided
endursyninga), en par med er annars konar notkun démara a taekninni sér til adstodar
jafnframt bonnud.

5. grein — Domarinn

Vidbotartexti
Hagnadur
e Domarinn leetur leikinn halda dfram pegar 1idid sem brotid hefur verid a hefur af pvi
hagnad, eda peqar leikurinn er endurraestur med réngum heaetti og boltinn sé i leik, og
lidid-sem-ekki-brawt motherjarnir hafa af pvi hagnad, og refsar fyrir brotid/laetur hefja
leik ad nyju ef hinn veenti hagnadur fylgir ekki strax i kjélfarid eda innan nokkurra
sekundna.

Skyring
e Aréttad ad heimilt sé ad beita hagnadarreglunni i kjdlfar pess ad 1id hafi ekki hafid leik ad
nyju a réttan hatt (aukaspyrna, innkast o.s.frv.) og métherjinn nad valdi a boltanum.
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5. grein — Domarinn

Breyttur texti
Démarinn:

(...)
Meidsli

e |zetur leikinn halda dfram par til boltinn er ur leik ef leikmadur er eingéngu litillega
meiddur.

e stodvar leik eingbnqu ef leikmadur er alvarlega meiddur og tryggir ad hann sé feerdur af
leikvellinum. Ekki er heimilt ad medhdondla meidsli leikmanns inni @ leikvellinum og par
sem meidsli verda til pess ad leikur sé st6dvadur eda endurraesing hans tafin, verdur hinn
meiddi leikmadur ad yfirgefa leikvéllinn, og mad eingéngu koma inn & aftur einni minutu
eftir ad leikur hefur verid hafinn ad nyju;*. Ef boltinn er i leik er honum eingéngu heimilt
ad koma inn a fra hlidarlinum vallarins, en sé boltinn ekki i leik er honum pad heimilt
hvadan sem er. Einu undantekningarnar fra kréfunni um ad meiddur leikmadur skuli
yfirgefa véllinn vegna og/eda eftir medhéndlun eru einungis pegar:

e markvérdur er meiddur.

o (..)

e leikmadur verdur fyrir mei@slum vegna likamlegs brots sem leidir til dminningar
eda brottvisunar madtherja (t.d. skeytingarlaus eda alvarlega grofur leikur)-en

! £ codunladhl eikvellinum.

*Sja ‘Tafir vegna mats og medhéndlunar meidsla - verklagsreglur’, sem er ad finna i fylgiskjali
med l6gunum oq hafa lagaigildi.

Skyring

e Meiddur leikmadur, sem feer mat/medhondlun meidslanna inni & leikvellinum, eda
sem verdur til pess ad leikurinn er stodvadur, verdur ad fara af leikvelli, og dvelja utan
hans i eina minutu (klukkan ekki stodvud) fra pvi ad leikur var hafinn ad nyju. Démari
ma sidan heimila honum ad koma aftur inn & medan boltinn er i leik. tarlegar
verklagsreglur um framkvaemdina & pessu er ad finna i sérstoku fylgiskjali med
knattspyrnulégunum (og hafa peer lagaigildi).

e Ef meidslin eru af voldum likamlegs brots motherja sem refsad er fyrir med GS eda RS,
barf leikmadurinn ekki ad yfirgefa vollinn, jafnvel pé matid/medhondlunin taki nokkurn
tima.

5. grein — Domarinn

5. Binadur démara
Breyttur texti

Annar bunadur

Démurum er heimilt ad nota:

o (.)

e Bukmyndavélar sem motastjornir utveqa, hafa fullt vald yfir upptékunum oq fara eftir
videigandi leidbeiningum. Myndavélarnar mega vera bunar hljigdnemum, en oheimilt er
ad senda ut samskiptin vid vided-adstodardémarann (VAR). Vidkomandi yfirvéld hafa
heimild til pess ad nyta upptékurnar (mynd og hljéd) i tengslum vid agamdl.
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Démurum og 68rum i ‘innanvallar adstodarteymum’ peirra er dheimilt ad bera-skartgripi-eda
nota hvers konar annan rafraenan bunad, p.m.t. myndavélar, nema bukmyndavélar eins og
utlistad er hér ad ofan. beim er heimilt ad bera aukahluti ad pvi gefnu ad pér séu ekki

haettulegir.
Skyring
e Moétastjornum er heimilt ad utbda démarana, adstodardémarana og fjordu démarana
med bukmyndavélum ad pvi gefnu ad pzer utvegi myndavélarnar sjalfar og hafi fullt vald
yfir upptokunum (til pess ad koma i veg fyrir adra/6heimila notkun démaranna).
Myndavélarnar mega vera bunar hljédnemum, en éheimilt er ad senda Ut samskiptin vid
VAR. Vidkomandi yfirvold hafa heimild til pess ad nota hlj6d- og/eda myndupptokurnar i
tengslum vid agamal.
e Til viobodtar vid skyldubinad démara og annan leyfdan vidbdtarbanad hans, er peim nu
heimilt ad bera aukahluti ad pvi gefnu ad peir séu hattulausir og ad peir séu vel og
vendilega huldir (vafningi/limbandi).

8. grein — Upphaf leiks og leikur hafinn ad nyju

Breyttur texti
Adferd
e Ef, pegar leikur var stédvadur:

e (..)

e boltinn var utan vitateigs, leetur domarinn hann falla hja leikmanni lidsins sem
hefurveald-é-eda hefdi haldid eda ndd valdi a boltanum (pb.m.t. ur endurraesingu
leiksins ef boltinn hefdi farid ur leik), eda hefdi ad mdti domarans augljoslega néd
valdi @ boltanum. Annars er boltinn Idtinn falla hjg leikmanni lidsins sem sidast
snerti hann. Boltinn er Idatinn falla ¢ peim stad sem hann var pegar leikur var
stodvadur, nema hann fari i medlim domarateymisins eda eitthvad
utanadkomandi, en pd er hann Idtinn falla bar sem truflunin/snertingin dtti sér
stad.

o (..

Skyring
e Meginreglan er st ad boltinn sé latinn falla hja lidinu sem hefdi haldid/nad valdi 4
boltanum ef leikur hefdi ekki verid stodvadur, sem a pvi einnig vid um lidid sem hefdi
hafid leik ad nyju ef boltinn hefdi farid ur leik.
e Ef leikur er stodvadur vegna pess ad boltinn for i medlim démarateymisins eda eitthvad
utanadkomandi, er boltinn latinn falla @ peim stad sem snertingin vid boltann atti sér
stad.

10. grein — Hvernig urslit leikja radast

Breyttur texti
Adferd
A medan d vitaspyrnukeppninni stendur

o (..)
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e Spyrnan telst vera yfirstadin (...). Spyrnandinn ma ekki leika boltanum 6dru sinni viljandi.
e Ef spyrnandinn leikur boltanum dviliandi med bddum fétum i einu, eda boltinn snertir
stédufot/(leqqg) hans strax eftir spyrnuna:
e ef boltinn fer i markid ur spyrnunni, er hun endurtekin.

e ef boltinn fer ekki i markid ur spyrnunni, telst hun hafa misfarist.

Skyring

Stadfesting 4 fyrirmaelum 31. dreifibréfs IFAB um tveer éviljandi snertingar spyrnandans vid
toku vitaspyrna. Jafnframt er fellt nidur akvaedid um aminningu (GS) a spyrnandann pegar
baedi hann og markvordurinn brjota af sér a sama tima.

12. grein — Leikbrot og évideigandi hegdun

Vidbotartexti
Hagnadur

Ef domari beitir hagnadarreglunni vegna brots (...). Ef, hins vegar, brotid fdlst i pvi ad reena
motherjana upplégdu marktaekifeeri, pd ber ad dminna leikmanninn fyrir dipréttamannslega
framkomu, nema pegar hagnadurinn leidir til pess ad motherjar hans skori mark, en pd er
engri aqarefsinqu beitt. Ef brotid folst i pvi ad trufla eda st6dva vaenlega sokn er leikmadurinn
ekki aminntur.0

Skyring
Ef domari beitir hagnadarreglunni fyrir RUPL-brot og mark er skorad i kjolfarid er hinn brotlegi
leikmadur hvorki dminntur né honum vikid af velli (ekkert spjald gefid).

12. grein — Leikbrot og dvideigandi hegdun
Breyttur texti
Aminningar fyrir éipréttamannslega framkomu

bad geta verid mismunandi dstaedur fyrir bvi ad dminna beri leikmann fyrir éipréttamannslega
framkomu, p.m.t. ef leikmadur:

* ()

e handleikur boltann til pess ad reyna ad skora mark (6had pvi hvort tilraunin heppnist eda
 ededmmishesprasr et bose ad kamnavogrie maae
Skyring
Engin dminning er gefin ef ddmarinn beitir hagnadi er leikmadur reynir drangurslaust ad koma
i veg fyrir mark med hénd(um)/handlegg(jum) sinum.

12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

Breyttur texti
Ad tefja ad leikur geti hafist ad nyju
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Démurum ber ad dminna leikmenn sem tefja dhdfleqa ad leikur geti hafist ad nyju, b.m.t. eins
ogq utlistad er i lagagreinum 3, 15 og 16 og peim verklagsreglum sem peim tengjast, eda med

e spyrna eda bera boltann burtu, eda storka til dtaka med pvi ad snerta boltann viljandi
eftir ad démari hefur stédvad leikinn.
e taka aukaspyrnu fré rongum stad til pess ad pvinga fram endurtekningu spyrnunnar.

Skyring

Par sem démari hefur pad nu i valdi sinu ad refsa lidi fyrir ad tefja vid toku innkasts med pvi ad
daema hinu lidinu innkastid, og fyrir ad tefja vid toku markspyrnu med pvi ad daema hinu lidinu
hornspyrnu, er pad talin naegileg refsing, nema ef tafatilburdir leikmannsins/leikmannanna
teljist dhoflegir.

12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

Vidbaotartexti

Neitad um mark eda upplagt marktaekifaeri (RUPL)
(...)
Hafa ber eftirfarandi i huga:
o fjarlaeegdina milli brotstadar og marksins.
e stefnu leiksins (soknaradgerdarinnar).
e [ikunum @ ad halda, eda nd valdi d, boltanum.
e stadsetningu og fjélda varnarmanna og séknarmanna.

Skyring

Stadsetningu og fjolda séknarmanna er nu baett vid atridin sem hafa ber i huga vid mat a
RUPLi par sem pad getur einnig hjalpad til vid ad dkveda hvort upplagt marktaekifzeri sé til
stadar.

14. grein — Vitaspyrna
Breyttur texti
Ef eitthvad of eftirtéldu a sér stad adur en boltinn er kominn i leik:

e spyrnandinn leikur boltanum dviljandi med bddum fotum i einu, eda boltinn snertir
stédufot(legg) hans strax eftir spyrnuna:
e ef boltinn fer i markid ur spyrnunni, er hun endurtekin.

e ef boltinn fer ekki i markid ur spyrnunni, er deemd oébein aukaspyrna.

Ef, eftir téku vitaspyrnu:
e spyrnandinn snertir boltann viljandi ad nyju ddur en hann hefur snert annan leikmann:
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e erdaemd dbein aukaspyrna (eda bein aukaspyrna fyrir leikbrotid hendi).

Skyring

Stadfesting a fyrirmaelum 31. dreifibréfs IFAB um tveer dviljandi snertingar spyrnandans vid
toku vitaspyrnu. Jafnframt er pvi fellt nidur akvaedid um sjalfkrafa dminningu spyrnandans i
tilvikum par sem badi hann og markvordurinn brjota af sér samtimis.

15. grein — Innkast

Innkast er deemt motherjum pess leikmanns sem sidast snertir boltann ddur en hann fer allur
yfir hlidarlinuna, hvort heldur med jérdu eda d lofti, eda pegar domari refsar leikmanni fyrir ad
tefja téku innkasts fyrir lid sitt.

Ef leikmadur tefur téku innkasts fyrir lid sitt med oheidarlequm heetti mun démarinn flauta og
gefa merki um ad hafin sé fimm sekundna nidurtalning. Démarinn mun telja nidur fimm
sekundurnar med synilequm heetti med uppréttum handleqq og ef innkastid hefur ekki verid
tekid vid lok nidurtalningarinnar er bad deemt motherjunum. Hinn brotlegi leikmadur er
einungis dminntur ef hann tekur téku innkastsins ohoflega eftir ad pbad hefur verid daemt
mdtherjunum.*

Ef boltinn er kominn i leik (...)

*Sjd ‘Nidurtalning vid innkést og markspyrnur - verklagsreglur’.

(Sem er ad finna i fylaiskjali med I6qunum og hafa laqaigildi)

Skyring

Baett er vid akveedi til ad fordast tafir vid innkost. Ef lid tefur toku innkasts viljandi blaes
démarinn i flautu sina, gefur merki um ad taka skuli innkastid og hefur sidan synilega fimm
sekundna nidurtalningu. Hafi innkastid ekki verid tekid vid lok nidurtalningarinnar er pad
daemt moétherjunum.

16. grein — Markspyrna

Ef leikmadur tefur téku markspyrnu fyrir lid sitt med dheidarlequm haetti mun démarinn flauta
0g gefa merki um ad hafin sé fimm sekundna nidurtalning. Démarinn mun telja nidur fimm
sekundurnar med synilequm haetti med uppréttum handleqq og ef markspyrnan hefur ekki verid
tekin vid lok nidurtalningarinnar er motherjunum deemd hornspyrna. Hinn brotlegi leikmadur er
einungis dminntur ef hann tefur téku hornspyrnunnar éhoflega eftir ad hun hefur verid deemd
motherjunum.*

Ef spyrnandinn snertir boltann aftur {(...)

*Sja ‘Nidurtalning vid innkést og markspyrnur - verklagsreglur”.

Skyring
Baett er vid akvaedi til ad fordast tafir vid toku markspyrna. Ef [id tefur toku markspyrnu
viljandi blees démarinn i flautu sina, gefur merki um ad taka skuli markspyrnuna og hefur sidan

synilega fimm sekundna nidurtalningu. Hafi markspyrnan ekki verid tekin vid lok
nidurtalningarinnar er métherjunum deemd hornspyrna.
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17. grein — Hornspyrna

Hornspyrna er deemd pegar:
e allur boltinn fer yfir marklinuna, med j6rdu eda ad lofti, eftir ad hafa sidast snert leikmann
varnarlidsins og mark ekki skorad (sja einnig lagagreinar 8, 12, 13, 15 og 16).
e domarinn refsar:
= markverdinum fyrir ad hafa vald ¢ boltanum med hénd(um)/handlegg(jum) sinum
i meira en dtta sekundur.
= |eikmanni fyrir ad tefja vid toku markspyrnu fyrir lid sitt.

Skyring
Daema ma hornspyrnu pegar démarinn refsar markverdi fyrir ad halda boltanum of lengi eda
lidi fyrir ad tefja vid toku markspyrnu.

5. grein — Domarinn

Ymsar breytingar
e Ny bending sem démari notar til ad reka a eftir toku innkasts.
e Breitt taknmynd fyrir vitaspyrnu sem synir démarann ad bldsa i flautu sina.
e Breitt tdknmynd fyrir hornspyrnu sem synir démarann ad bldsa ekki i flautu sina.

6. grein — Hinir i ddmarateyminu

o Nytt takn sem synir bendingu sem adstodarddmari notar til ad gefa innkast til kynna.

12. grein — Leikbrot og dvideigandi hegdun
Aminningarverd leikbrot
Leikmadur skal dminntur ef hann gerist sekur um:

e ad tefja ad leikur geti hafist ad nyju (eins og utlistad er hér ad nedan i ‘Ad tefia ad
leikur geti hafist ad nyju’)
o (..)

14. grein — Vitaspyrna

Ef eitthvad af eftirtolu & sér stad adur en boltinn er kominn i leik:

(...)
e |eikmadurinn sem tekur spyrnuna, eda samherji hans, brytur knattspyrnulégin:
e ef boltinn fer i markid ur spyrnunni, er spyrnan endurtekin.
e boltinn fer ekki i markid dr spyrnunni, stodvar démarinn leikinn og leikur hefst ad nyju
med dbeinni aukaspyrnu.

(...)

e markvordurinn brytur af sér:
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e ef boltinn fer i markid dr spyrnunni, er markid stadfest.

e sambherji markva

rdarins brytur af sér:

e ef boltinn fer i markid ur spyrnunni, er markid stadfest.
e ef boltinn fer ekki i markid udr spyrnunni, er spyrnan endurtekin.

3. Yfirlitstafla (uppfaerd)

Nidurstadan ur vitaspyrnunni

Mark skorad ur spyrnunni

Mark ekki skorad ur spyrnunni

bjéfstart
soknarmann(s)(a)
eingéngu

bjéfstarf
varnarmann(s)(a)
eingéngu

bjofstart leikmann(s)(a)
beggija lida

Brot markvardar
eingbngu

Markvoérdur og
spyrnandinn brjéta af
sér a sama tima

Tvofold snerting
spyrnandans

Boltanum spyrnt aftur a
bak

Olégleg gabbspyrna

Rangur spyrnandi (ekki
sa audkenndi)

Ahrif: spyrnan endurtekin
Engin ahrif: mark

Ahrif: mark
Engin ahrif: mark

Ahrif leikmanna beggja lida:
spyrnan endurtekin

Ahrif varnarmann(s)(a) eingdngu:
mark

Ahrif séknarmann(s)(a) eingdngu:
spyrnan endurtekin

Engin ahrif: mark

Mark

;’I . I 7 . . ’
spyraandann

Spyrnan endurtekin nema
spyrnandinn brjoti af sér sbr. hér
ad nedan

Oviljandi: spyrnan endurtekin
Viljandi: dbein aukaspyrna
Obein aukaspyrna

Obein aukaspyrna og dminning a
spyrnandann

Obein aukaspyrna og dminning a
rangan

Ahrif: 6bein aukaspyrna
Engin ahrif: ekki endurtekin

Ahrif: spyrnan endurtekin
Engin ahrif: ekki endurtekin

Ahrif leikmanna beggja lida: spyrnan
endurtekin

Ahrif varnarmann(s)(a) eingdngu:
spyrnan endurtekin

Ahrif séknarmann(s)(a) eingdngu: ekki
endurtekin

Engin ahrif: ekki endurtekin

Ekki varin: spyrnan ekki endurtekin
(nema spyrnandinn sé greinilega
trufladur)

Varin: spyrnan endurtekin og tiltal a
markvordinn; aminning fyrir 6ll slik
endurtekin brot

;’I . I Ve . . ’
spyrrahdann

Spyrnan endurtekin nema spyrnandinn
brjoti af sér sbr. hér ad nedan

Oviljandi eda viljandi: 6bein aukaspyrna
Obein aukaspyrna

Obein aukaspyrna og dminning &
spyrnandann

Obein aukaspyrna og dminning &
rangan
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